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RESUMO

Este estudo foi realizado a partir da observacdo de criancas de dois a trés anos de idade que
frequentavam o Maternal A da creche de uma instituicdo de Caxias do Sul. Teve como objetivo
investigar os comportamentos de cinco meninas e trés meninos expostos a um estimulo novo no
ambiente num periodo de brincadeira livre. Utilizou-se o0 método observacional e, para a coleta
de dados, a técnica de Registro Continuo Categorizado. A pesquisa confirmou a expectativa da
curiosidade manifestada ao estimulo apresentado, onde o0s comportamentos envolveram
exploracdo, questionamento e brincadeiras multiplas com os materiais. Os resultados sugerem o
brinquedo sucata como um importante instrumento de desenvolvimento a ser utilizado no resgate
dacriacéo infantil, pois oportuniza a crianga transformar objetos, entender o mundo que a cercae
desenvolver o pensamento simbdlico.

Palavras-chave: Crianga, estimulo novo, manipulagdo de sucatas
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INTRODUCAO

Este estudo de natureza exploratoria faz uma andlise dos comportamentos de criancas
expostas a um estimulo novo no ambiente, uma caixa de objetos, durante um periodo de
brincadeira livre no patio da escola, na presenca de observadores e da equipe escolar. O
brinquedo e a brincadeira sdo fundamentais como fatores de influéncia no processo de
desenvolvimento da crianca e a manipulacdo das sucatas € apresentada como elemento
importante de interacdo do sujeito com o objeto. Partindo de pressupostos tedricos, avalia
aspectos referentes a0 plano empirico onde o0s comportamentos observados permitiram
evidenciar a curiosidade das criangas ao estimulo apresentado reconhecendo o brinquedo sucata
como facilitador do desenvolvimento infantil pleno.

Cada crianca desenvolve-se num conjunto de condicdes especificas definidas por tempo e
lugar, dependendo da sua histéria e do contexto onde esta inserida. Segundo vérios autores, 0
desenvolvimento humano ocorre ao longo do ciclo vita de modo continuo, ordenado e
sequencial, e sua velocidade de progressdo depende da maturacdo, das experiéncias e das
diferencas individuais. Eles referem que as vivéncias, as aprendizagens e as competéncias
adquiridas pelo bebé influenciam o funcionamento motor, cognitivo e social da crianca de dois a
trés anos de idade, foco desta pesquisa (Mota, 2005; Santos, 2007; Papalia, Olds & Feldman,
2006).

Para Moreira (1999) e Shaffer (2005), na visdo cognitivo - desenvolvimental de Piaget o
crescimento da compreensdo e das habilidades de raciocinio das criangas vem da relacdo entre
sujeito e meio ambiente onde as estruturas mentais se modificam, possibilitando uma adaptacéo
as singularidades de cada objeto. Este desenvolvimento mental se d4 em quatro periodos com
caracteristicas predominantes e correspondentes a faixas etérias distintas. No estagio pré
operaciona (de dois a sete anos de idade) € esperado que as criangas atentem ao que acontece ao
seu redor através da experimentacdo dos objetos que encontram, oportunizando-se conexdes e
associacdes entre 0s aspectos do ambiente.

As criancas sdo exploradores ativos e curiosos e 0s aspectos mais marcantes do seu
desenvolvimento sdo as mudancas fisicas com amadurecimento neurolégico, motor e aquisicao
de habilidades, da linguagem e da socializacéo (Santos, 2007; Shaffer, 2005; Manfro, Matz &
Isolan, 2001). Aos poucos se tornam mais independentes e capazes de defender suas vontades, de
explicar seus sentimentos e pensamentos. Estéo se desenvolvendo para se tornarem individuos
anicos, sdo imprevisiveis e de comportamento complexo, sendo ainda por grande parte
autocentrados (Bergeron, 1980; Santos, 2007; Manfro et al., 2001; Marin, Piccinini & Tudge,
2011; Papalia et al., 2006).
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A primeira infancia, conforme Ximenes, Pinheiro, Lima e Nery (2004), € um periodo de
grandes descobertas onde a formac&o biopsiquica, social e cultural da crianca fica aos cuidados
da familia que, tradicionamente, exerce pape fundamental no atendimento das suas
necessidades. Segundo Marin et al. (2011): “A medida que a crianca cresce, 0 controle e a
orientacdo dos pais comega a colidir com as exigéncias de autonomia dos filhos, o que leva a
modificacbes no modo como os pais tendem a interagir com eles.” (p.71-72) Os autores pontuam
gue o envolvimento parental tende a diminuir com as variagdes desenvolvimentais da crianga e,
para que haja adaptacdo as novas demandas e habilidades infantis, ocorrem algumas mudancas
nas suas interacoes.

As creches e escolas maternais surgem para dar auxilio aos pais no cuidado de seus filhos e,
também, como uma resposta socia a transicdo da familia extensa para a familia nuclear, onde
muitos pais ndo contam com uma rede de apoio familiar. Estas instituicdes se apresentam para a
crianca como um importante contexto de desenvolvimento psicossocia refor¢ando as regras e
normas de conduta culturalmente aprendidas na familia, que sGo um grande desafio durante o
periodo pré-escolar. Assim, as escolas maternais além de proporcionar para a crian¢ca momentos
de construcdo da sua subjetividade, tém como objetivo transmitir informagdes, valores,
referencials e signos, num contexto socio — historico (Dumas, 2011; Oliveira, 2005; Blandon &
Volling, 2008; Cardozo, Guerra & Leon, 1994; De Conti & Sperb, 2001). Nesse mesmo sentido,
De Conti e Sperb (2001) afirmam que:

(...) a crianca desde seu nascimento integrase num mundo de significados construidos
historicamente. E através da interago com seus parceiros, envolve-se no processo de significacédo
dela prépria e de objetos, eventos e situacdes outras, construindo e reconstruindo ativamente
novos e velhos significados.” (p. 59-60)

A crianca de dois a trés anos de idade encontra-se no processo de separacdo e individuagéo,
necessita de um ambiente que funcione como facilitador dessa nova autonomia, que revoluciona
0 conceito que elatem de si ha emocao de explorar o mundo sem a ajuda dos pais (Manfro et al.,
2001). Na exploracdo do meio ela evolui psicologicamente, desenvolve relacionamentos,
simboliza¢Ges do mundo e a percepcdo de s mesma, sua vida emocional toma um caréter social
emergindo sua personalidade (Bergeron, 1980; Oliveira, 2005). A ampliacdo progressiva de
contextos ricos de experiéncias proporciona a crianca um desenvolvimento cognitivo que é
inseparavel do meio social (Oliveira, 2005; Rogoff, 1993).

O espaco fisico serve de recurso de desenvolvimento, pois da suporte para a realizacéo de
exploragdes e brincadeiras que daréo a crianca oportunidade de construcdo de novas habilidades
e competéncias que, para Negrine e Negrine (2010), podem ser vistas como ganhos psiquicos que
contribuem para 0 aumento da sua autoestima. Sager, Sperb, Roazzi e Martins (2003) salientam
gue o meio influencia na subjetividade e no comportamento humano e a forma como as pessoas
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utilizam o espaco é importante para regular suas interacdes. Para os autores o ambiente fisico e
0s materiais utilizados tém grande impacto no desenvolvimento das relagdes infantis. Cardozo et
a. (1994) e Santos (2007), por sua vez, acreditam que se 0 ambiente proporciona a crianca
experiéncias diversas com pessoas e objetos em quantidades e complexidades adequadas, fornece
condigBes para desenvolver a0 maximo seu potencial psicoldgico e social. E nesse ambiente que
o brinquedo e a brincadeira déo suporte para atividades |Udicas que sdo educativas e, num
processo de ensino-aprendizagem oportunizam a construgdo do conhecimento da crianca
(Pacheco, Peters, Cord & Brzezinski, 2009).

Neste momento crucia para o desenvolvimento emocional da crianga, a interacdo com o
brinquedo permite que ela se desenvolva dentre os colegas (do simbdlico para o real) e possa
comecar aviver em grupo e dividir seus brinquedos, sendo cooperativo e aprendendo a cuidar do
objeto do outro. Percebe-se, entdo, a importancia da alfabetizacdo e do estabelecimento de
vinculos na escola, para que seja possivel ainsercdo da crianca na sua cultura. Sager et al. (2003)
reforcam que:

(...) 0 contexto no qual as criangas brincam determina a maneira como elas interagem entre si.
Visto que a escola consiste no ambiente por exceléncia da crianca, pois é nela que as criancas
passam importantes momentos de suas vidas e desenvolvem as suas primeiras habilidades sociais
e intelectuais, 0 ambiente escolar costuma ser o principal foco de estudo dessas investigacdes. (p.
203-204)

Negrine e Negrine (2010) e Rogoff (1993) entendem a escola como canalizadora do
desenvolvimento cognitivo e do equilibrio sbcio emocional, pois o convivio com 0s iguais
proporciona a crian¢a a aprendizagem e uma variedade de habilidades cognitivas. Para os
autores, a crianca se desenvolve espontaneamente entre objetos que dao sentido a0 mundo
através da sua atividade e relacionamentos socioculturais. Oliveira (2005) entende este processo
como uma construcao partilhada, onde os signos sao apontados e reconstruidos pelo confronto de
gestos e falas nas situagOes interativas das criangas com outros parceiros em atividades variadas,
nos espacos fisicos adequados e com materiais diversificados. Para Negrine e Negrine (2010):
“(...) acrianca avanca na medida em que € estimulada a explorar 0 meio circundante, a manipular
objetos, a experimentar diferentes movimentos corporais e ainteragir com osiguais.” (p. 17)

Oliveira (2005), Rogoff (1993) e Santos (2007) defendem que a brincadeira tem papel
importante no desenvolvimento de condutas novas e adaptativas, no aprimoramento de
capacidades e nos comportamentos sociais da crianca. Para os autores no brincar ela conquista
autonomia, desenvolve sua personalidade e trabalha vivéncias através de substitutos imaginarios
aos objetos concretos que sdo dificeis de mangar, criando novos significados e representages.
Para Santos (2007): “O brincar desempenha, portanto, o papel que o trabalho desempenha para o
adulto. Assim como o adulto se sente forte com suas obras, do mesmo modo a crianca se torna
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maior com os éxitos ludicos.” (p. 18) O brincar pode diminuir suas ansiedades e permitir que ela
mostre 0 que se passa no seu interior, quando participa de uma brincadeira realiza uma rica troca
socia e afetiva numa convivéncia prazerosa (Martins & Szymanski, 2004; Negrine & Negrine,
2010; Pacheco et al., 2009).

Seligman (2009), afirma que: “A brincadeira, por definicdo, € o protétipo da gratificacéo.
Quase sempre envolve destreza e favorece a sensagcdo de plenitude para criangas de qualquer
idade.” (p. 319) O brincar para De Conti e Sperb (2001):

(...) € uma atividade prética, na qual as criangas constroem e transformam seu mundo,
conjuntamente, renegociando e redefinindo a realidade. Assim, o brincar compreende uma
construcdo da realidade, a producdo de um mundo e a transformagdo de tempo e do lugar em que
ele pode acontecer. (p. 60)

Para Rogoff (1993) a brincadeira entre iguais € marcada pela auséncia de controle externo,
pela liberdade de jogar com as regras, podendo ser modificada de um momento a outro. A
crianca se liberta das limitagGes situacionals que impde tempo e espaco e do significado habitual
de objetos e acBes, desenvolvendo o controle das agdes e utilizando-se da imaginacéo e da
criacéo para divertir-se. Poyares e Goldfeld (2008), por sua vez, compreendem a brincadeira
como um espaco de sociadlizacdo da crianca, sendo de indispensavel valor na aquisicdo da
linguagem, pois através dela a crianga comega a substituir o objeto pelo conceito. Além disso,
para Bassols, Dieder e Valenti, (2001) e Kishimoto (1998a), na brincadeira ela tem muitas
oportunidades de explorar seu ambiente, construir estruturas com blocos e aprimorar sua
motricidade numa interag&o fisica e social. A habilidade de agir sobre o mundo é crescente e tem
consequéncias psicol dgicas importantes.

De acordo com Manfro et al. (2001) e Santos (2007), a grande atividade motora nesta fase
acentua a necessidade de que Ihes sgjam oferecidos materiais adicionais, como sucatas, para suas
brincadeiras. As criangas percebem as sucatas como interessantes, pois podem ser manuseadas e
exploradas com facilidade, Ihes proporcionando ricas experiéncias sensoriais e simbolizagdo, a
partir da reproducdo de algumas atividades que elas observam nos adultos. Dessa forma, o
manuseio das sucatas permite a crianca construir o que desejar. Sager e Sperb (1998) acreditam
gue objetos como caixas e cilindros de papeldo, que ndo tém uma funcdo especifica e Unica,
influenciam na construcdo de significados comuns para as criancas e favorecem o
desenvolvimento simbdlico. Neste sentido, segundo Machado (1995):

Enquanto usa, manipula, pesquisa e descobre um objeto, a crianca chega as préprias conclusdes
sobre 0 mundo em que vive. Quando puxa, empilha, amassa, desamassa e da nova forma, a crianca
transforma, brincando e criando ao mesmo tempo. Poder transformar, dar novas formas a materiais
como quiser, propicia a crianga instrumentos para o crescimento saudavel, que a estimulam a
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explorar o mundo de dentro e o mundo de fora dando a eles nova forma, no presente e no futuro, a
partir de suavivéncia. (p.27)

Assim, segundo Pacheco et al. (2009): “O brinquedo- sucata permite, a quem brinca,
desvend&-lo, (re)significa-lo, pois € um objeto que possui inimeros sentidos que ndo sdo dbvios e
nem estdo evidentes.” (p. 3) Os autores reforcam que, atraveés da atividade |Udica construtiva, a
crianca percebe a realidade concretizando seus projetos criativos, que S& uma conexdo entre sua
subjetividade e sua objetividade; ela passa a trabalhar sua autoimagem e sua autoestima.
Também, conforme Zanella, Balbinot e Pereira (2000), no processo criativo a crianca percebe-se
como sujeito e apropria-se de significados, reelaborando suas proprias experiéncias. De acordo
com Machado (1995), a sucata € um material muito rico, pois traz consigo o elemento
transformacdo e a crianca, ao brincar, inventa, reinventa, utiliza os “refugos’ com outra
finalidade, que ndo a habitual. O que ela aprende, apenas brincando com caixas ou cilindros de
papeldo, é surpreendente em termos construtivos e educativos. Além disso, ela exerce sua
capacidade de escolha, tendo a liberdade de utilizar o material da forma que preferir para se
expressar e se situar diante do mundo que a cerca.

Algumas hipoteses podem ser langadas sobre 0 mundo da crianca desta fase como: a
curiosidade, o pensamento simbdlico e egocéntrico, a importancia da faixa etéria e da diferenca
de género nos diferentes comportamentos das criangas em relacdo ao estimulo apresentado. O
brincar € indicativo de que elas encontram-se saudaveis e, segundo Machado (1995), na
brincadeira livre a crianca explora 0 mundo a sua maneira, comunica sentimentos, fantasias,
raciocina e aprende. “Brincar € viver criativamente no mundo. Ter prazer em brincar € ter prazer
emviver.” (p. 27)

A curiosidade manifestada ao elemento novo apresentado € um comportamento proprio da
idade, onde ainda estariam construindo o seu ego e suas representacdes. De acordo com Pacheco,
et a. (2009) :

A curiosidade pode se constituir como uma das possiveis caracteristicas de uma atitude criativa.
Entendendo que, no processo criativo, € impossivel separar o intelectual e o emocional, abre-se
uma possibilidade de resgate da dimensdo do prazer na escola através do incentivo e do trabalho
com a atividade criadora, que possibilitard a manifestagdo da curiosidade. (p. 8)

Como foco da observagdo, os comportamentos em funcéo dos objetos novos envolveram a
exploragdo (como o toque, 0 manuseio, a aproximagdo), 0 questionamento e brincadeiras
diversas com os materiais. Para Manfro et al. (2001), em termos psicomotores, verificam-se
diferencas entre as criangas desta faixa etaria. As criancas de dois anos de idade examinam e
manuseiam caixas, ja as de trés, sdo capazes de empilhé-las e encaixélas.
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Segundo Ribeiro (2006) e Kishimoto e Ono (2008), nas socializagOes e na formagdo da
identidade das criancas criam-se esteredtipos de género com a construcéo de papéis masculinos e
femininos. Estes papéis encontram uma forma de expressdo nas brincadeiras, onde as criangas
demonstram preferéncia em brincar com grupos do mesmo sexo (Martin & Fabes, 2001). Os
meninos tendem a brincar com blocos, veiculos, ferramentas e, de super-herdis. Ja as meninas,
com bhonecas, objetos domésticos, bichos de pellcia, preferindo as brincadeiras de faz-de-conta

(Wanderlind, Martins, Hansen, Macarini & Vieira, 2006).

Considerando o desenvolvimento cognitivo da crianca de dois a trés anos de idade e as
influéncias das brincadeiras e suas interacbes com 0 meio, este estudo tem o objetivo de
investigar os comportamentos de criangas expostas a um elemento novo no ambiente e verificar
Se 0S mesmos ocorrem conforme o esperado para estafaixa etéria.

METODO

Para fins do presente estudo foi realizado um experimento de campo, onde variaveis foram
manipuladas, com a introducdo de um elemento novo no ambiente (caixa com sucatas) para
observar e identificar os comportamentos das criancas.

Segundo Rodrigues, Assmar e Jablonski (2002), o experimento de campo é a observacéo do
fendmeno estudado em seu ambiente natural, permitindo ao pesquisador a manipulacéo de
variaveis cujo efeito pretende verificar. Utilizou-se o método observacional que, conforme
Fagundes (1999) consiste na observagdo comportamental como instrumento para a obtencéo de
dados, onde a comunicag&o verbal e gestual dos sujeitos possibilita 0 entendimento e aumenta a
compreensao dos comportamentos.

Sujeitos

A amostra constituiu-se de oito criangas, sendo cinco meninas (S1, S2, S3, $4, SH5) e trés
meninos (S6, S7, S8), com idades compreendidas entre dois e trés anos, atendidas em uma
creche. A observagéo teve como ambiente o0 pétio da creche onde estavam presentes 11 criancas
gue frequentam o Maternal A.

Procedimentos

Para a coleta de dados foi utilizada a técnica de observacdo do sujeito-varredura, ou sgja,
todos os individuos presentes na area foram focalizados, em sequéncia temporal, durante o tempo
minimo necess&rio para que se pudesse identificdlos, descrever sua posicdo e orientacdo no
ambiente e a atividade que estavam desenvolvendo.
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O critério de escolha da ordem das criancas para 0 registro ocorreu conforme suas
aproximacfes ao “estimulo novo” (caixa com sucatas), introduzido no ambiente. Segundo

7

Moreira e Medeiros (2007), estimulo € “qualquer ateracdo ou parte do ambiente que produza
uma mudanca no organismo”. (p. 28) Consideramos como um estimulo “novo” (ndo se
encontrava no patio até entdo) uma caixa de papeldo de aproximadamente 1,00 m? contendo
objetos diversos. canudos e caixas de papeldo dos mais variados tamanhos, potes e cones de
plé&stico, caixas de creme dental, entre outros.

O ambiente fisico foi 0 pétio da creche, terreno gramado com aproximadamente 21,00m de
comprimento por 12,00m de largura, cercado por uma tela de aproximadamente 3,00 m de altura
em todos os lados. O pétio continha, além da caixa de papeldo com sucatas, dois bancos, trés
arvores e uma casa de brinquedo.

Anexo A - Diagrama da Situagio

LEGENDA

a,b,cd
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I Al
- \__/’Aa}
S6 s1 O
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Obs H S2 —
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A observacdo foi realizada durante o periodo de brincadeira livre no patio e os
comportamentos foram registrados por 30 minutos consecutivos. Para o0 registro dos
comportamentos foi preenchido um protocolo de observacéo (Anexo B) e, para tal, utilizada a
técnica de Registro Continuo Categorizado (Danna & Matos, 2006).

Os pesquisadores definiram previamente as categorias que foram observadas, a partir de
estudos ja realizados (Alexandre & Vieira, 2004) e com base no estégio de desenvolvimento pré-
operacional esperado para criangas de dois a trés anos.

Para o registro, foram consideradas seis categorias de comportamento:

-_aproximar e recuar - a crianca andou em direcéo da caixa ou afastou-se dela, reduzindo a
disténcia entre elas, mas n&o encostou nenhuma parte do corpo na caixa.

- virar e olhar dentro — a crianga se aproximou da caixa e dirigiu seu olhar para dentro dela,
tocou a caixa e virou-a para poder pegar as sucatas.

- manusear sucatas — a Crianga pegou as sucatas com as maos, abriu, fechou, pegou, soltou,
sacudiu e empilhou-as.

- sorrir — a crianga abriu a boca com a exposi¢do dos dentes, o som foi variavel com uma
série curta de expiragdes repetidas ou longas.

-_interagir com pares e pesquisadoras — envolveu o contato vocal entre as criangas e/ou
entre as criangas com as pesquisadoras.

- disputar objetos — compreendeu o comportamento de aproximagdo das criangas onde
ocorreu a disputa pelas caixas e objetos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme as categorias pré-estabelecidas, durante a observacdo ocorreram 0S
comportamentos de aproximar-se, recuar, virar e olhar dentro da caixa, manusear as sucatas
(abrir, fechar, pegar, soltar, sacudir e empilhar), sorrir, interagir (com as observadoras e entre
pares) e disputar objetos.
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Tabela 1

Frequéncia Absoluta e Relativa dos Comportamentos

Cafegorias Observadas a r
2]
Manusear sucatas 115 40.7
Interagir com observadoras / pares 55 194
Aproximar / Recuar da caixa 46 16,3
Sorrir 25 8.3
Disputar objetos 23 8.1
Virar / Olhar dentro da caixa 19 0.7
]
Total 283 10026

De acordo com a Tabela 1, podemos verificar que a categoria manusear sucatas apresentou-
se num total de 115 vezes, destacando-se sobre as demais. Pode-se supor que esta categoria foi
predominante porque as criangas necessitaram do toque para ver do que se tratava. A sua
curiosidade permitiu que manuseassem e fossem mudando de sucata até que encontrassem o
objeto preferido. Esta predominancia pode ser observada na Figura 1.

Os comportamentos de interagir (55 vezes) e aproximar-se/recuar da caixa (46 vezes)
também foram bastante expressivos. Percebe-se que estes comportamentos foram recorrentes e
podem ser entendidos a partir da hipétese que, se tratando de um ambiente natural onde as
criancas estavam proximas a varios estimulos, a presenca dos observadores pode ter favorecido
para que elas se aproximassem e recuassem da caixa de sucatas. Pensando nainteracdo entre elas,
a curiosidade para saber como se manuseava determinado objeto pode ter influenciado um maior
contato interativo entre as criangas.

Figura 1

Frequéncia Absoluta e Relativa dos Compaortamenios
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A Tabela 2 apresenta 0 manuseio das sucatas, e tem como destague abrir/fechar (47 vezes)
e pegar (39 vezes).

Tabela 2

Frequéncia Absolitta e Relativa dos Comportamentos no Manuseio das Siicatas

Manusear Sicatas b, i
abrir / fechar 47 40.9
Pegar 39 339
Soltar 12 10.4
Empilhar g 7.8
Sacudir 8 7.0
Total 115 10025

Os comportamentos de soltar, sacudir e empilhar as sucatas ocorreram com menor
frequéncia, o que pode ser explicado pelo fato de que as criangas ao sacudirem o objeto uma vez
perceberam que ndo continha nada no seu interior. Assim, o estimulo apresentado sem o reforco
permitiu a extingdo da categoria.

Figura 2

Frequéncia Absolita e Relativa dos Compartamentos no Manuselo das Sucatas
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A caixa de papeldo com sucatas foi colocada no pétio, proxima as &rvores. As criangas, que
estavam brincando livremente se voltaram em dire¢do ao “estimulo novo” e se aproximaram uma
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de cada vez. A primeira crianca, S1 olhou para as pesquisadoras, abriu a caixa e perguntou:
“pode pegar?’ (sic) e, como a resposta foi afirmativa, imediatamente pegou uma sucata. Em
seguida, outras criangas S2, S3, 4, S5, S6, S7 e S8, de 2 a 3 anos de idade, aproximaram-se e
procuraram as sucatas ha caixa. As criangas observadas pegaram as caixas menores e colocaram-
nas dentro das maiores, colocaram galhos, grama, terra, folhas e pauzinhos dentro das sucatas. S3
(de dois anos de idade) manuseou as caixas, pegou um pote e encheu-o com terra. S7 (de trés
anos) pegou caixas maiores e menores e foi colocando nos seus bragos, empilhando-as e
encaixando-as. Enquanto isso, S1 pegou uma caixa, colocou dentro dela folhas de cha e disse:
“cha pra mamée” (sic), dirigiu-se ao observador, andou pelo patio e cantou “Felipe, alegria da
gente” (sic). Estes eventos confirmaram que os comportamentos ocorreram conforme as
expectativas para aidade.

A partir da técnica de registro continuo categorizado foi possivel observar que os
comportamentos que se destacaram em maior quantidade, foram os de manusear as sucatas,
interagir e aproximar-se da caixa. Essainformacéo é relevante, pois indica e reforca a hipotese da
curiosidade das criancas desta faixa etéria. Isto pdde ser validado quando €las aproximaram-se da
caixa e interessaram-se em abri-la para ver o que continha, tiveram curiosidade em pegar as
sucatas, olhalas, manusea-las e até transformé-las, possivelmente, porque na creche sejam
estimuladas para tal. O brinquedo sucata permitiu sua criagdo e a sua interagcdo com as
observadoraseentre si.

Segundo Machado (1995):

A brincadeira verdadeiramente espontanea, que traz consigo a energia criativa, a possibilidade
do novo e do original, é aquela que surgiu da propria crianga, que escolheu brincar disso e ndo
daquilo, que organizou os brinquedos, 0s objetos, os materiais, 0 espaco como quis e que
elaborou regras e papéis... e isso implica uma atitude por parte do adulto, com um modo de ser
mais tranquilo, relaxado, liberal, que néo atropele a crianga. Para que ela se sinta & vontade para
lidar com o mundo a sua maneira, aprendendo o que ela quer aprender. (p. 37)

Neste sentido, Kishimoto (1998b) valoriza a liberdade da crianca e a expressao da natureza
infantil por meio das brincadeiras espontaneas, pois nelas a crianga da vida as coisas inanimadas
cultivando a imaginacdo e o desenvolvimento simbdlico. Para a autora € na brincadeira e pela
Imitagdo que a crianga compreende seu mundo e reproduz situagdes da sua vida, ela entende a
brincadeira livre como favoravel ao desenvolvimento dainteligéncia.

A capacidade de smbolizacdo, esperada nas criangas de dois a trés anos, foi evidenciada
através de comportamentos como o de S6 que pegou dois canudos de papeldo, correu pelo
parque, sorriu e utilizou-os como um binéculo e o comportamento de $4 que pegou um cone e
utilizou-o como uma corneta. Percebeu-se que as criangas tém uma imaginacdo agucada, pois
usam simbolismos para representar e entender varios aspectos do ambiente.

Claudia Roberta Sossela, Janaina Dantas de Paiva Pahim, Leticia Marcolin, Fabio Sager 12



PSICO[OGIA

PT
O PORTAL DOS PSICOLOGOS
Durante a observagdo, os meninos S7 e S8 brincaram com caixinhas de aparelhos
eletronicos e celulares, enquanto as meninas S1, S3 e $4, pegaram peguenas embalagens de
xampu: abriram e cheiraram-nas. Culturalmente, estes eventos podem estar representando o
universo masculino referindo-se aos equipamentos e o0 universo feminino aos valores estéticos,
confirmando a hipotese da escolha do brinquedo e da brincadeira como espaco importante na
construcéo de género. Segundo Wanderlind et al. (2006), aém de aspectos universais na
interacdo do brincar, as diferencas de género sdo importantes para as criangas pois possibilitam
gue meninos e meninas adquiram habilidades diversificadas e desenvolvam-se de maneiras
diferenciadas. Neste mesmo sentido, De Conti e Sperb (2001) reforcam:

(...) o mundo adulto da para a crianca uma variedade de objetos e de modos de interagir
que sdo semioticamente marcados pelos papéis sexuais estereotipados como masculino,
feminino ou indiferenciado. A atividade de brincar € um dos settings onde a crianca constroéi
estes papéis, de acordo com as sugestdes sociais determinadas pela cultura coletiva. (p. 62)

Por fim, enquanto as criangas brincavam e corriam pelo pétio, S1 encontrava-se perto da
caiXa, manuseava as sucatas e interagia com as observadoras. Aproximaram-se S2, S3, 4, S5 e
S6, S1 olhou e disse: “é meu” (sic), iniciou-se, entdo, a disputa pelas sucatas quando as criancas
tiravam umas das mdos das outras as caixas, fato que reforca a hipétese da presenca do
egocentrismo, caracteristico nesta fase. Conforme articulam Bergeron (1980) e Manfro et al.
(2001), o pensamento da crianca desta idade é egocéntrico, ela considera 0 seu ponto de vista
como o Unico possivel, torna-se consciente de suas proprias capacidades e qualidades e afirma a
posse de objetos.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise permitiu evidenciar importantes aspectos acerca do brincar e suas influéncias no
desenvolvimento biopsicossocial da crianca. Através dos resultados obtidos conclui-se que,
apesar da multiplicidade de fatores que podem estar correlacionados, a manipulacéo de sucatas
pode ser apontada como uma atividade propulsora do desenvolvimento da subjetividade, pois
permite a crianca externar seus sentimentos, vontades e ideias.

Considerando que, quanto mais rica a experiéncia mais densa podera ser afantasia, destaca-
se que as possibilidades de recriacdo e ressignificacdo proporcionadas pelo manuseio de objetos
sdo de suma importancia naidentificagdo da criangca com o mundo onde est4 inserida, no resgate
da sua criatividade e no prazer de poder confeccionar seu brinquedo, transformando sonhos em
realidade. Assim, podem ser levantadas algumas consideracdes no intuito de incentivar a sua
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criatividade, pois no processo criativo ocorre o reconhecimento da realidade vinculada a sua
experiéncia, que permite a crianca materializar suainterioridade e expressar seu contexto.

Além disso, percebe-se que ainteracdo das criangas através da brincadeira de faz de conta
aponta o brinquedo sucata como uma das maiores fontes impul soras de suas agdes sociais e como
um meio de interacdo social, mediador do seu processo de aprendizagem. Pressupondo que o
brincar seja compreendido como “fonte de vida’ para a crianca, porque através da sua
Imaginagcdo ela pode criar novos brinquedos e ser protagonista ativa na construcdo da sua
subjetividade, destaca-se a importancia de pesquisas sobre a relevancia do brinquedo sucata no
desenvolvimento infantil em diferentes contextos.

Ressalta-se que este estudo apresenta algumas limitages como a observagao restrita a um
unico contexto e o pegueno nimero de criangas observadas. Apesar disso, acredita-se que 0s
dados e reflexdes apresentados devem ser ampliados e servem de estimulo para novas
investigacoes, preferencialmente longitudinais. Estas podem servir de parametro e otimizar novos
conhecimentos na area da Psicologia do Desenvolvimento, uma vez reconhecida a importancia
do brinquedo sucata no desenvolvimento simbdlico da crianca.

Neste sentido, torna-se importante desenvolver outros trabalhos nessa &rea, a fim de
observar os comportamentos de criangas da mesma faixa etaria, mas pertencentes a outros
contextos, como escolas e orfanatos. Estes estudos podem auxiliar na elaboragéo de programas
psi col 6gicos e pedagdgicos que potencializem a liberdade e o reconhecimento da criagéo infantil
como instrumentos valiosos em termos educativos. Pode-se, entdo, resgatar a curiosidade da
crianca como caracteristica de uma atitude criativa, incentivando o processo da criacdo. A partir
deste viés, olhar para a necessidade de desenvolver uma proposta de protagonismo infantil no
contexto escolar, possibilitando o resgate da dimensao do prazer na escola.
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Anexo B - Protocolo de Observacéao

1. Nome do observador:

PSI

IRTAL DOS PSICC

C

OJOGIA

LG

2. Objetivo da observacéo:

3. Data da observagéo:

4. Horario da observagdo - Inicio: Término:

5. Diagrama da situacéo:

6. Relato do ambiente fisico:

7. Descrigdo do sujeito observado:

8. Relato do ambiente Socid:

9. Técnica de amostragem e registro:

10. Registro propriamente dito:
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